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I. Комплекс основных характеристик программы
1.1. Пояснительная записка
Направленность программы - дополнительная образовательная общеразвивающая программа «Компьютерная графика» относится к интеллектуальной направленности, опирается на идеи  образовательной системы  «Школа России», с учетом образовательных потребностей и запросов участников образовательного процесса и направлена на освоение ФГОС нового поколения.
Дополнительная образовательная общеразвивающая программа «Компьютерная графика» интеллектуальной направленности разработана в соответствии со следующими нормативно – правовыми документами:

1. Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» (статья 11, 12, 13,18), от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ. 

2. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным образовательным программам» от 09.11.2018 г. № 196 г. Москва

3.  «Санитарно-эпидемиологические правила и нормативы Сан.Пин. 3.4.4.3172-14 утв. Главным государственным санитарным врачом Р Ф от 04 июля 2014 г №41

В основу программы положены следующие нормативные документы: 

1. Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования (приказ Минобрнауки России от 17 декабря 2010 г. №1897).

2. Примерная основная образовательная программа образовательного учреждения (Письмо департамента общего образования Министерства образования науки Российской Федерации от 01 ноября 2011 г. № 03-776).

3. Примерные программы по учебным предметам. Информатика. 7-9 классы.  М.: Просвещение, 2011. – 32 с. – (Стандарты второго поколения). /Рук. О.В. Платонова

Актуальность введения дополнительной образовательной общеразвивающей программы «Компьютерная графика» в школе становится необходимостью, продиктованной временем, обусловлена ее методологической значимостью. Знания и умения, необходимые для освоения компьютерных технологий в будущем станут основой для организации научно-исследовательской деятельности в вузах, колледжах, техникумах и т.д. Для подготовки школьников к жизни в современном информационном обществе, в первую очередь необходимо развивать логическое мышление, способности к анализу (вычленению структуры объекта, выявлению взаимосвязей, осознанию принципов организации) и синтезу (созданию новых схем, структур и моделей).
 Новизна, ценность рабочей программы заключается в том, что учащиеся   получают навыки работы на компьютере, опыт практической деятельности по созданию информационных объектов, полезных для человека и общества, способы планирования и организации созидательной деятельности на компьютере, умения использовать компьютерную технику для работы с информацией
Отличительной особенностью программы  является активное включение в творческую деятельность, позволяет реализовать актуальные в настоящее время компетентностный, личностно  ориентированный,  деятельностный подходы.  

       Основные принципы реализации рабочей программы – научность, доступность, добровольность, субъектность, деятельностный и личностный подходы, преемственность, результативность, партнерство, творчество и успех.
Педагогическая целесообразность  программы в её практической направленности, в которой отражен действительно мир огромных возможностей использования мультимедиа технологий создать настоящее художественное произведение. В программе четко прослеживаются межпредметные связи с предметами: информатикой и изобразительным искусством, Занятия строятся соответственно возрастным особенностям: определяются методы проведения занятий, подход к распределению заданий, организуется коллективная работа, планируется время для теории и практики. Каждое занятие включает в себя элементы теории, практики, демонстрации. Большое воспитательное значение имеет подведение итогов работы, анализ, оценка. Наиболее подходящая форма оценки – защита работ, выступление перед аудиторией
Адресат программы. Возраст 10 -12 лет. Учащиеся в группы набираются по желанию. В первой группе в основном обучающиеся 10-11 лет, во второй группе обучающиеся 10-12 лет и старше. Компьютерные технологии через предмет «Информатика» начинают вводится только в 7 классе. Но уже с раннего возраста ребенок через простейшие игры начинает овладевать некоторыми технологиями самостоятельно. У многих возникает желание познать намного больше, чем он может овладеть самостоятельно. Этот возраст самый благоприятный для вовлечения обучающихся в творческую развивающую деятельность компьютерных технологий. Здесь важна мотивация, побуждение ребёнка к деятельности, саморазвитию, творчеству. Целенаправленные занятия на компьютере позволят не только приобретать и совершенствовать графические навыки, но и обретать интерес к творчеству, учатся организовывать свой досуг, общение в группе, эмоциональный настрой от проделанной работы. ФГОС нового поколения требует использования в образовательном процессе технологий деятельностного типа. Методы проектно-исследовательской деятельности определены как одно из условий реализации основной образовательной программы общего образования. Современные развивающие программы включают компьютерные технологии в содержание различных курсов  дополнительного образования.
Объём и срок освоения программы. Программа рассчитана на 1 год обучения. 
Количество учебных часов в год -72 ч.

Общее количество учебных часов для освоения программы – 72 ч.

Форма обучения  - очная
Особенности организации образовательного процесса. Обучающиеся в группе одного возрастного года. Средняя наполняемость группы составляет 6-10 обучающихся (в компьютерном классе в наличии 6 персональных компьютеров. Для наполнения группы до 10 человек имеется 4 ноутбука. Состав группы постоянный.
Режим занятий: Количество часов в неделю –по 2 часа в каждой группе.

Продолжительность занятий в 1 группе группе по 1 часу с 14-30 до 15-30 (понедельник, вторник). Продолжительность занятий во 2  группе в четверг по 2 часа  с 13-20 до 15-30 с 10 мин перерывом
1.2. Цель и задачи дополнительной образовательной общеразвивающей программы «Компьютерная графика»
        Цель: создание условий для успешного освоения обучающимися основ компьютерных технологий
Задачи:

Образовательные:

1.        Научить обучающихся создавать, обрабатывать информацию с использованием компьютерных технологий;

2. Обучать специальным знаниям, необходимым для приобретения опыта практической деятельности по созданию информационных объектов, полезных для человека и общества;

3.        Включение учащихся в практическую исследовательскую деятельность

4.        Развитие мотивации к сбору информации.

Воспитательные:

1.        Формирование потребности в саморазвитии.

2.        Формирование активной жизненной позиции.

3.        Формировать и развивать умения и навыки исследовательского поиска.

4.         Развитие культуры общения.

5.        Развитие навыков сотрудничества.

Развивающие:

1.        Развитие деловых качеств, таких как самостоятельность, ответственность, активность, аккуратность.

2.        Развитие познавательные потребности и способности, креативность, чувства прекрасного 

3.        Развитие навыков критического мышления, формирование системное представление о теоретической базе коммуникационных технологий 

                        1.3. Планируемые результаты
Требования к знаниям и умениям, которые должен приобрести обучающийся по окончании обучения по программе:
· Уметь выполнять простые задания на компьютере, 

· развивать мелкую моторику рук, пространственное воображение, логическое и визуальное мышление; 

· уметь работать в парах, группе, адекватно реагировать в проявлениях эмоционально-оценочного отношения к миру (интересы, склонности, предпочтения); 

· знать о роли информационной деятельности человека в преобразовании окружающего мира; формировании первоначальных представлений о профессиях, в которых информационные технологии играют ведущую роль;

· уметь выражать собственное мнение, позицию; овладение культурой общения и поведения. 

· способствовать интеллектуальному развитию, которое необходимое для практической деятельности в окружающем мире
Компетенции и личностные качества, которые могут быть сформированы и развиты у обучающийся в результате занятий по программе:

Личностные, метапредметные  и предметные результаты

В результате изучения данной программы обучающиеся получат возможность   формирования:

1. Личностных результатов:  

· Определять и высказывать под руководством педагога самые простые общие для всех людей правила поведения при сотрудничестве (этические нормы).

· В предложенных педагогом ситуациях общения и сотрудничества, опираясь на общие для всех простые правила поведения,  делать выбор, при поддержке других участников группы и педагога, как поступить.
· уметь создавать рисунки в изучаемых программах; 
· уметь проводить анализ при решении логических задач и задач на внимание
2. Метапредметных результататов:  

Регулятивные УУД:

· Определять и формулировать цель деятельности  с помощью учителя. 

· Проговаривать последовательность действий. 

· Учиться высказывать своё предположение (версию).

· Учиться работать по предложенному учителем плану.

· Учиться давать эмоциональную оценку деятельности товарищей.

· Контроль в форме сличения способа действия и его результата с заданным эталоном
Познавательные УУД:

· Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного 

· Перерабатывать полученную информацию: делать выводы о своей работе
· Перерабатывать полученную информацию: сравнивать и группировать объекты

Коммуникативные УУД:

· Донести свою позицию до других: оформлять свою мысль в устной и письменной речи (на уровне одного предложения или небольшого текста).

· Слушать и понимать речь других.

· Совместно договариваться о правилах общения и поведения и следовать им.

· Учиться выполнять различные роли в группе (лидера, исполнителя, критика)
3. Предметных результатов:  

· описывать признаки предметов и узнавать предметы по их признакам;

· выделять существенные признаки предметов;

· сравнивать между собой предметы, явления;

· обобщать, делать несложные выводы;

· классифицировать явления, предметы;

· выполнять основные операции при рисовании;

· сохранять созданный рисунок и вносить в него изменения;
· давать определения тем или иным понятиям;

· выявлять закономерности и проводить аналогии

· уметь находить общий признак предмета и группы предметов;

· уметь конструировать фигуру из её частей;

· уметь классифицировать предметы по нескольким свойствам

1.4. Содержание программы

Учебный план  
	№
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации, контроля

	
	
	всего
	теория
	практика
	

	1
	Компьютер. Действия с информацией
	15
	5
	10
	Творческая работа 

	2
	Текстовый редактор
	21
	7
	14
	Творческая работа 

	3
	Графический редактор
	24
	8
	16
	Творческая работа 

	4
	Компьютерные презентации
	12
	5
	7
	Творческая работа 

	
	всего
	72
	25
	47
	


Содержание учебного плана
1. Компьютер. Действия с информацией 
Теория.  1. Информация – Компьютер – Информатика. Техника безопасности и организация рабочего места. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов. 
Методическое обеспечение. Плакат «Техника безопасности», презентация «Техника безопасности»

Практика:  Ознакомительная работа с основными устройства компьютера, устройствами ввода и вывода информации. Общение с компьютером (включение, выключение, пользование устройствами ввода и вывода информации). Знать технику безопасности и правильную организацию  рабочего места; иметь представление о предмете изучения

Теория 2. Человек и информация. Методическое обеспечение. Плакат «Как мы воспринимаем информацию», презентация «Зрительные иллюзии»
Практика. Навыки набора текста. Уметь  производить  действия с информацией, понятие  информация; содержание и типы информации. Главное меню. Запуск программ. Основные элементы окна программы. Управление компьютером с помощью меню. 

Теория 3. Устройство компьютера. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов. Плакат «Компьютер и информация», презентация «Что умеет компьютер». Устройства ввода и вывода информации. Знать: об устройстве компьютера;  иметь представление о требованиях безопасности и гигиены при работе с компьютером. 
Практика по созданию текста: набор текста, перемещение курсора, ввод заглавных букв. Формирование умения работать самостоятельно Знать: компьютерное меню; раскрывающееся меню;  контекстное меню;  возможности запуска программ через главное меню; понятие окно; диалоговое окно
Уметь: пользоваться меню и управлять компьютером с помощью меню; элементы управления (поле ввода, список, раскрывающийся список, переключатель, флажок, вкладка, кнопка
Теория 4. Действия с информацией. Хранение информации. Оперативная (внутренняя память); внешняя память;   
 Знать: различные устройства  ввода информации в компьютер;

клавиатуру - важнейшее устройство ввода информации в компьютер.

Практика. по созданию текстов: сохранение, открытие и создание новых текстов. Создание файла, содержащего несколько строк, выделение текста, вырезание, копирование и вставка текста Накопление файлов в папке ученика. Постановка проблемы
Практическая  работа с объединением двух и более текстов в единый файл
Теория 5. Передача информации, информационный процесс передачи информации; схема передачи информации, источник информации; информационный канал; приёмник информации. Кодирование информации. Знать: многообразие окружающих человека кодов; роль кодирования информации. Понятия: условный знак; код; кодирование
Практика с двумя и более текстами нескольких файлов. Выбор шрифта, размера, цвета и начертания символов. Открытие личной папки, поиск файла Создание папок, копирование файлов и папок. Самостоятельное выполнение творческого задания Творческая работа по выполнению творческого задания
Форма контроля. Творческая работа 
2. Текстовый редактор.
Теория. Понятия:  текстовый редактор; документ. Как вводим текст. Построение таблицы по образцу. Размещение картинок и фотографий в таблицу. Оформление надписей в таблице. Изображение из окружностей Изображение из прямоугольников. Изображение из окружностей и прямоугольников Векторные изображения
Практика. Как вводим текст. Построение таблицы по образцу. Размещение картинок и фотографий в таблицу. Оформление надписей в таблице. Изображение из окружностей Изображение из прямоугольников. Изображение из окружностей и прямоугольников Векторные изображения
Форма контроля. Творческая работа 
3. Графический редактор.
Теория. Интерфейс графического редактора «Paint». Инструменты графического редактора. Инструменты рисования. Конструирование цвета. Рисование простых изображений. Комбинирование готовых фрагментов. Создание текста на рисунке, сохранение рисунка на компьютере, поиск сохраненного рисунка.

Практика. Создание рисунков. Нарисовать светофор. Нарисовать светофор и  перекресток. Нарисовать светофор и рядом с ним разместить плакат, предупреждающий о том, как переходить улицу. Подготовка работ к участию в творческой выставке.

Форма контроля. Творческая работа 
4. Компьютерные презентации
Теория. Беседа об особенностях и возможностях пакета презентационной графики Microsoft Power Point. Понятие технологии мультимедиа. Инструменты технологии мультимедиа. Инструменты рисования. Конструирование цвета.. Комбинирование готовых фрагментов. Создание текста на рисунке, сохранение рисунка на компьютере, поиск сохраненного рисунка. Мультимедийные продукты. Графика и звук. Рисунки и фот.о Эффект движения. Уметь мотивировать свой выбор презентации

Практика. Создание рисунков. Нарисовать Подготовка к выставке творческих Подготовка к выставке творческих рисунков презентаций
светофор. Нарисовать светофор и  перекресток. Нарисовать светофор и рядом с ним разместить плакат, предупреждающий о том, как переходить улицу. Подготовка работ к участию в творческой выставке.

Форма контроля. Творческая работа 
II. Комплекс организационно – педагогических условий
                              2.1. Календарный учебный график
Количество учебных недель в 2020-2021 учебном году: 36 
Количество учебных недель в первом полугодии 2020-2021 учебного года: 16 
Количество учебных недель во втором полугодии 2020-2021 учебного года: 20
Количество учебных дней в 2020-2021 учебном году: 72
Дата и начала окончания учебного года с 14.09.2020 г. до 31.05.2021 г.

Каникулы 01.01.2011 -10.01.2021 г.                  01.06.2021 -31.08.2021 г.
Планирование занятий 1 группы (5, 6 кл.)- понедельник и вторник с 14 ч 30 мин, 1ч
	№ п.п.
	месяц
	число
	Время проведения занятия
	Форма занятия
	Количество часов
	Тема занятия
	Место проведения
	Форма контроля
	примечание

	
	
	
	
	1. Компьютер. Действия с информацией
	
	
	

	1
	09
	14
	
	Беседа. Правила поведения в компьютерном кабинете, при работе с персональным компьютером.  
	1
	Беседа. Правила поведения в компьютерном кабинете, при работе с персональным компьютером.  Компьютеры вокруг нас
	Кабинет ИКТ
	
	

	2
	09
	15
	
	Ознакомительная работа с основными устройства компьютера, устройствами ввода и вывода информации
	1
	Беседа, практика Основные устройства компьютера
	Кабинет ИКТ
	
	

	3
	09
	21
	
	Консультация. Самостоятельное включение и выключение компьютера
	1
	Поиск и сохранение информации
	Кабинет ИКТ
	
	

	4
	09
	22
	
	Беседа. Практическая работа. Навыки набора текста
	1
	Отработка навыков набора текста
	Кабинет ИКТ
	
	

	5
	09
	28
	
	Лекция. Создание файла, содержащего несколько строк простого текста. Его сохранение
	1
	Рабочий стол текстового редактора 
	Кабинет ИКТ
	
	

	6
	09
	29
	
	Практическая  работа по созданию текста: набор текста, перемещение курсора, ввод заглавных букв. Формирование умения работать самостоятельно
	1
	Действия с текстом
	Кабинет ИКТ
	
	

	7
	10
	05
	
	Практическая  работа по созданию текстов: сохранение, открытие и создание новых текстов. Создание файла из    строк 
	1
	Создание, сохранение, открытие новых текстов
	Кабинет ИКТ
	
	

	8
	10
	06
	
	Практическая  работа по созданию текстов: выделение текста, вырезание, копирование и вставка текста 
	1
	Компьютерное письмо
	Кабинет ИКТ
	
	

	9
	10
	12
	
	Практическая  работа с 

объединением двух и более текстов в единый файл
	1
	Действия с объединением двух и более текстов в 1 файл 
	Кабинет ИКТ
	
	

	10
	10
	13
	
	Беседа. Практическая  работа с двумя и более текстами нескольких файлов
	1
	Создание единого документа, его сохранение
	Кабинет ИКТ
	
	

	11
	10
	19
	
	Беседа. Создание папок, копирование файлов и папок. Практическая работа
	1
	Создание печатного текста
	Кабинет ИКТ
	
	

	12
	10
	20
	
	Самостоятельное выполнение творческого задания
	1
	Дизайн текста
	Кабинет ИКТ
	
	

	13
	10
	26
	
	Творческая работа по выполнению творческого задания
	1
	Творческая работа
	Кабинет ИКТ
	т
	

	14
	10
	27
	
	Творческая выставка
	1
	Творческая работа
	Кабинет ИКТ
	т
	

	15
	11
	02
	
	Защита работ
	1
	Творческая работа
	Кабинет ИКТ
	з
	

	
	
	
	
	2. Текстовый редактор
	
	
	
	
	

	16
	11
	03
	
	Понятия:  текстовый редактор; документ Практическая работа.
	1
	Выполнение простейших рисунков 
	Кабинет ИКТ
	
	

	17
	11
	09
	
	Практическая работа «Вводим текст»
	1
	Выполнение надписей рисунков
	Кабинет ИКТ
	
	

	18
	11
	10
	
	«Построение таблицы по образцу»

Практическая работа 
	1
	Построение таблицы по образцу
	Кабинет ИКТ
	
	

	19
	11
	16
	
	Практическая работа по размещению картинок в таблицу с надписями
	1
	Создание сюжета в таблице
	Кабинет ИКТ
	
	

	20
	11
	17
	
	Постановка проблемы. Формирование умения работать самостоятельно
	1
	Создание простейшего сюжета
	Кабинет ИКТ
	
	

	21
	11
	23
	
	Практическая работа. Изображение из окружностей
	1
	Создание рисунка «Снеговик»
	Кабинет ИКТ
	
	

	22
	11
	24
	
	Практическая работа. Изображение из прямоугольников
	1
	Создание рисунка «Домик»
	Кабинет ИКТ
	
	

	23
	11
	30
	
	Практическая работа. Изображение из окружностей и прямоугольников
	1
	Создание рисунка «Светофор»
	Кабинет ИКТ
	
	

	24
	12
	01
	
	Практическая работа. Векторное изображение
	1
	Создание рисунка «Часы»
	Кабинет ИКТ
	
	

	25
	12
	07
	
	Практическая работа. Векторное изображение
	1
	Создание рисунка «Автомобили»
	Кабинет ИКТ
	
	

	26
	12
	08
	
	Практическая работа. Векторное изображение
	1
	Создание рисунка  «Полянка»
	Кабинет ИКТ
	
	

	27
	12
	14
	
	Практическая работа. Векторное изображение
	1
	Создание рисунка «Животное» -слонёнок, обезьянка 
	Кабинет ИКТ
	
	

	28
	12
	15
	
	Практическая работа. Векторное изображение
	1
	Создание рисунка белочка, собачка, котенок
	Кабинет ИКТ
	
	

	29
	12
	21
	
	Практическая работа. Векторное изображение
	1
	Создание единого пространства
	Кабинет ИКТ
	
	

	30
	12
	22
	
	Практическая работа. Векторное изображение
	1
	Формирование тематического сюжета
	Кабинет ИКТ
	
	

	31
	12
	28
	
	Практическое задание.  Нарисовать светофор и рядом с ним разместить плакат, предупреждающий о том, как переходить улицу
	1
	Рисунок по правилам дорожного движения
	Кабинет ИКТ
	
	

	32
	12
	29
	
	Итоговая практическая работа по теме «векторное изображение»
	
	Выбор темы итоговой работы
	Кабинет ИКТ
	
	

	33
	01
	11
	
	Беседа. Уметь мотивировать свой выбор
	
	Творческая работа
	Кабинет ИКТ
	т
	

	34
	01
	12
	
	Беседа. Уметь отстаивать свою точку зрения
	1
	Творческая работа
	Кабинет ИКТ
	т
	

	35
	01
	18
	
	Творческая выставка. Защита работ
	1
	Творческая работа 
	Кабинет ИКТ
	т
	

	36
	01
	19
	
	Творческая выставка. Защита работ
	1
	Творческая выставка
	Кабинет ИКТ
	з
	

	
	
	
	
	3. Графический редактор
	
	
	
	
	

	37
	01
	25
	
	Лекция. Интерфейс графического редактора «Paint»
	1
	Основные элементы окна Paint
	Кабинет ИКТ
	
	

	38
	01
	26
	
	Инструменты графического редактора
	1
	Работа с графическими примитивами
	Кабинет ИКТ
	
	

	39
	02
	01
	
	Инструменты рисования
	1
	Выделение и удаление фрагментов
	Кабинет ИКТ
	
	

	40
	02
	02
	
	Конструирование цвета
	1
	Цветовые преобразования
	Кабинет ИКТ
	
	

	41
	02
	08
	
	Рисование простых изображений
	1
	Преобразование простых изображений
	Кабинет ИКТ
	
	

	42
	02
	09
	
	Комбинирование готовых фрагментов
	1
	Перемещение и преобразование фрагментов
	Кабинет ИКТ
	
	

	43
	02
	15
	
	Практическое задание.  Нарисовать светофор
	1
	Рисование светофора
	Кабинет ИКТ
	
	

	44
	02
	16
	
	Практическое задание.  Нарисовать светофор и перекресток
	1
	Рисование светофора на перекрестке
	Кабинет ИКТ
	
	

	45
	02
	22
	
	 Практическое задание.  Нарисовать светофор и рядом с ним разместить плакат, предупреждающий о том, как переходить улицу 
	1
	Рисование правильных геометрических фигур при нажатой клавише Shift
	Кабинет ИКТ
	
	

	46
	02
	22
	
	Практическое задание. Создание текста на рисунке, сохранение рисунка на компьютере, поиск сохраненного рисунка 
	1
	Изобразить диск телефонного аппарата, разместить на нем цифры
	Кабинет ИКТ
	
	

	47
	03
	01
	
	Подготовка к выставке творческих рисунков
	1
	Инструменты рисования для смешения красок
	Кабинет ИКТ
	
	

	48
	03
	02
	
	Ответ на вопрос – зачем ты проводишь исследование?
	1
	Итоговый рисунок. Оценка результатов
	Кабинет ИКТ
	
	

	49
	03
	09
	
	Подготовка работ к участию в творческой выставке Характерные особеннос​ти 
	1
	Творческая выставка
	Кабинет ИКТ
	
	

	50
	03
	09
	
	Практическая работа по созданию продукта
	1
	Печатные публикации
	Кабинет ИКТ
	
	

	51
	03
	15
	
	Пробная работа по созданию шаблона
	1
	Постановка проблемы. Открытка 
	Кабинет ИКТ
	
	

	52
	03
	16
	
	Практическая работа по созданию продукта. 
	1
	Открытка с разворотом
	Кабинет ИКТ
	
	

	53
	03
	22
	
	Постановка цели. Определение задач для достижения цели
	1
	Открытка к празднику. День влюбленных
	Кабинет ИКТ
	
	

	54
	03
	29
	
	Постановка цели исследования по выбранной теме 
	1
	Проектирование, композиция рисунка
	Кабинет ИКТ
	
	

	55
	03
	30
	
	Подготовка к выставке творческих рисунков
	1
	Творческая работа
	Кабинет ИКТ
	т
	

	56
	04
	05
	
	Беседа: уметь мотивировать свой выбор
	1
	Творческая работа
	Кабинет ИКТ
	т
	

	57
	04
	06
	
	Подготовка к выставке творческих рисунков
	1
	Творческая работа
	Кабинет ИКТ
	т
	

	58
	04
	12
	
	Беседа. Сохранение рисунка на компьютере, поиск сохраненного рисунка
	1
	Подготовка выставки
	Кабинет ИКТ
	в
	

	59
	04
	13
	
	Творческая выставка. Защита работ
	1
	Творческая работа 
	Кабинет ИКТ
	в
	

	60
	04
	19
	
	Творческая выставка. Защита работ
	1
	Творческая выставка
	Кабинет ИКТ
	з
	

	
	
	
	
	4. Компьютерные презентации
	
	
	

	61
	04
	20
	
	Способы компьютерного поиска информации: файлов, изображений. Постановка проблемы
	1
	Способы компьютерного поиска информации
	Кабинет ИКТ
	
	

	62
	04
	26
	
	Беседа. Понятие технологии мультимедиа
	1
	Престейшая презентация
	Кабинет ИКТ
	
	

	63
	04
	27
	
	Беседа об особенностях и возможностях пакета презентационной графики Microsoft Power Point
	1
	возможности презентаций Microsoft Power Point
	Кабинет ИКТ
	
	

	64
	05
	03
	
	Мультимедийные продукты
	1
	Особенности мультимедиа
	Кабинет ИКТ
	
	

	65
	05
	04
	
	Лекция. Графика и звук
	1
	Графика и звук
	Кабинет ИКТ
	
	

	66
	05
	10
	
	Лекция. Рисунки и фото
	1
	Рисунки и фото
	Кабинет ИКТ
	
	

	67
	05
	11
	
	Лекция. Эффект движения
	1
	Эффект движения
	Кабинет ИКТ
	
	

	68
	05
	17
	
	Беседа: уметь мотивировать свой выбор презентации
	1
	Творческая работа
	Кабинет ИКТ
	т
	

	69
	05
	18
	
	Подготовка к выставке творческих презентаций
	1
	Творческая работа
	Кабинет ИКТ
	т
	

	70
	05
	24
	
	Подготовка к выставке творческих рисунков
	1
	Творческая работа
	Кабинет ИКТ
	т
	

	71
	05
	25
	
	Беседа. Сохранение рисунка на компьютере, поиск сохраненного рисунка
	1
	Подготовка выставки
	Кабинет ИКТ
	в
	

	72
	05
	31
	
	Творческая выставка. Защита работ
	1
	Творческая выставка
	Кабинет ИКТ
	в
	


 Планирование занятий 2 группы (6, 7 кл.)- четверг с 13 ч 30 мин, 2ч
	№ п.п.
	месяц
	число
	Время проведения занятия
	Форма занятия
	Количество часов
	Тема занятия
	Место проведения
	Форма контроля
	примечание

	
	
	
	
	1. Компьютер. Действия с информацией
	
	
	

	1
	09
	17
	
	Беседа. Правила поведения в компьютерном кабинете, при работе с персональным компьютером.  
	1
	Компьютеры вокруг нас
	Кабинет ИКТ
	
	

	2
	09
	17
	
	Беседа, практика Ознакомительная работа с основными устройства компьютера, устройствами ввода и вывода информации
	1
	Основные устройства компьютера
	Кабинет ИКТ
	
	

	3
	09
	24
	
	Консультация. Самостоятельное включение и выключение компьютера
	1
	Поиск и сохранение информации
	Кабинет ИКТ
	
	

	4
	09
	24
	
	Беседа. Практическая работа. Навыки набора текста
	1
	Отработка навыков набора текста
	Кабинет ИКТ
	
	

	5
	10
	01
	
	Лекция. Создание файла, содержащего несколько строк простого текста. Его сохранение
	1
	Рабочий стол текстового редактора 
	Кабинет ИКТ
	
	

	6
	10
	01
	
	Практическая  работа по созданию текста: набор текста, перемещение курсора, ввод заглавных букв. Формирование умения работать самостоятельно
	1
	Действия с текстом
	Кабинет ИКТ
	
	

	7
	10
	08
	
	Практическая  работа по созданию текстов: сохранение, открытие и создание новых текстов. Создание файла, содержащего несколько строк 
	1
	Создание, сохранение, открытие новых текстов
	Кабинет ИКТ
	
	

	8
	10
	08
	
	Практическая  работа по созданию текстов: выделение текста, вырезание, копирование и вставка текста Накопление файлов в папке ученика. Постановка проблемы
	1
	Компьютерное письмо
	Кабинет ИКТ
	
	

	9
	10
	15
	
	Практическая  работа с 

объединением двух и более текстов в единый файл
	1
	Действия с объединением текстов в единый 
	Кабинет ИКТ
	
	

	10
	10
	15
	
	Беседа. Практическая  работа с двумя и более текстами нескольких файлов. Выбор шрифта, размера, цвета и начертания символов. Открытие личной папки, поиск файла 
	1
	Создание единого документа, его сохранение
	Кабинет ИКТ
	
	

	11
	10
	22
	
	Беседа. Создание папок, копирование файлов и папок. Практическая работа
	1
	Создание печатного текста
	Кабинет ИКТ
	
	

	12
	10
	22
	
	Самостоятельное выполнение творческого задания
	1
	Дизайн текста
	Кабинет ИКТ
	
	

	13
	10
	29
	
	Творческая работа по выполнению творческого задания
	1
	Творческая работа
	Кабинет ИКТ
	т
	

	14
	10
	29
	
	Творческая выставка
	1
	Творческая работа
	Кабинет ИКТ
	т
	

	15
	11
	05
	
	Защита работ
	1
	Творческая работа
	Кабинет ИКТ
	з
	

	
	
	
	
	2. Текстовый редактор
	
	
	
	
	

	16
	11
	05
	
	Понятия:  текстовый редактор; документ Практическая работа.
	1
	Выполнение простейших рисунков 
	Кабинет ИКТ
	
	

	17
	11
	12
	
	Практическая работа «Вводим текст»
	1
	Выполнение надписей рисунков
	Кабинет ИКТ
	
	

	18
	11
	12
	
	«Построение таблицы по образцу»

Практическая работа 
	1
	Построение таблицы по образцу
	Кабинет ИКТ
	
	

	19
	11
	19
	
	Практическая работа по размещению картинок в таблицу с надписями
	1
	Создание сюжета в таблице
	Кабинет ИКТ
	
	

	20
	11
	19
	
	Постановка проблемы. Формирование умения работать самостоятельно
	1
	Создание простейшего сюжета
	Кабинет ИКТ
	
	

	21
	11
	26
	
	Практическая работа. Изображение из окружностей
	1
	Создание рисунка «Снеговик»
	Кабинет ИКТ
	
	

	22
	11
	26
	
	Практическая работа. Изображение из прямоугольников
	1
	Создание рисунка «Домик»
	Кабинет ИКТ
	
	

	23
	12
	03
	
	Практическая работа. Изображение из окружностей и прямоугольников
	1
	Создание рисунка «Светофор»
	Кабинет ИКТ
	
	

	24
	12
	03
	
	Практическая работа. Векторное изображение
	1
	Создание рисунка «Часы»
	Кабинет ИКТ
	
	

	25
	12
	10
	
	Практическая работа. Векторное изображение
	1
	Создание рисунка «Автомобили»
	Кабинет ИКТ
	
	

	26
	12
	10
	
	Практическая работа. Векторное изображение
	1
	Создание рисунка  «Полянка»
	Кабинет ИКТ
	
	

	27
	12
	17
	
	Практическая работа. Векторное изображение
	1
	Создание рисунка «Животное» -слонёнок, обезьянка 
	Кабинет ИКТ
	
	

	28
	12
	17
	
	Практическая работа. Векторное изображение
	1
	Создание рисунка белочка, собачка, котенок
	Кабинет ИКТ
	
	

	29
	12
	24
	
	Практическая работа. Векторное изображение
	1
	Создание единого пространства
	Кабинет ИКТ
	
	

	30
	12
	24
	
	Практическая работа. Векторное изображение
	1
	Формирование тематического сюжета
	Кабинет ИКТ
	
	

	31
	12
	31
	
	Практическое задание.  Нарисовать светофор и рядом с ним разместить плакат, предупреждающий о том, как переходить улицу
	1
	Рисунок по правилам дорожного движения
	Кабинет ИКТ
	
	

	32
	12
	31
	
	Итоговая практическая работа по теме «векторное изображение»
	
	Выбор темы итоговой работы
	Кабинет ИКТ
	
	

	33
	01
	14
	
	Беседа. Уметь мотивировать свой выбор
	
	Творческая работа
	Кабинет ИКТ
	т
	

	34
	01
	14
	
	Беседа. Уметь отстаивать свою точку зрения
	1
	Творческая работа
	Кабинет ИКТ
	т
	

	35
	01
	21
	
	Творческая выставка. Защита работ
	1
	Творческая работа
	Кабинет ИКТ
	т
	

	36
	01
	21
	
	Творческая выставка. Защита работ
	1
	Творческая выставка
	Кабинет ИКТ
	з
	

	
	
	
	
	3. Графический редактор
	
	
	
	
	

	37
	01
	28
	
	Лекция. Интерфейс графического редактора «Paint»
	1
	Основные элементы окна Paint
	Кабинет ИКТ
	
	

	38
	01
	28
	
	Инструменты графического редактора
	1
	Работа с графическими примитивами
	Кабинет ИКТ
	
	

	39
	02
	04
	
	Инструменты рисования
	1
	Выделение и удаление фрагментов
	Кабинет ИКТ
	
	

	40
	02
	04
	
	Конструирование цвета
	1
	Цветовые преобразования
	Кабинет ИКТ
	
	

	41
	02
	11
	
	Рисование простых изображений
	1
	Преобразование простых изображений
	Кабинет ИКТ
	
	

	42
	02
	11
	
	Комбинирование готовых фрагментов
	1
	Перемещение и преобразование фрагментов
	Кабинет ИКТ
	
	

	43
	02
	18
	
	Практическое задание.  Нарисовать светофор
	1
	Рисование светофора
	Кабинет ИКТ
	
	

	44
	02
	18
	
	Практическое задание.  Нарисовать светофор и перекресток
	1
	Рисование светофора на перекрестке
	Кабинет ИКТ
	
	

	45
	02
	25
	
	 Практическое задание.  Нарисовать светофор и рядом с ним разместить плакат, предупреждающий о том, как переходить улицу 
	1
	Рисование правильных геометрических фигур при нажатой клавише Shift
	Кабинет ИКТ
	
	

	46
	02
	25
	
	Практическое задание. Создание текста на рисунке, сохранение рисунка на компьютере, поиск сохраненного рисунка 
	1
	Изобразить диск телефонного аппарата, разместить на нем цифры
	Кабинет ИКТ
	
	

	47
	03
	04
	
	Подготовка к выставке творческих рисунков
	1
	Инструменты рисования для смешения красок
	Кабинет ИКТ
	
	

	48
	03
	04
	
	Ответ на вопрос – зачем ты проводишь исследование?
	1
	Итоговый рисунок. Оценка результатов
	Кабинет ИКТ
	
	

	49
	03
	11
	
	Подготовка работ к участию в творческой выставке Характерные особеннос​ти 
	1
	Творческая выставка
	Кабинет ИКТ
	
	

	50
	03
	11
	
	Практическая работа по созданию продукта
	1
	Печатные публикации
	Кабинет ИКТ
	
	

	51
	03
	18
	
	Пробная работа по созданию шаблона
	1
	Постановка проблемы. Открытка 
	Кабинет ИКТ
	
	

	52
	03
	18
	
	Практическая работа по созданию продукта. 
	1
	Открытка с разворотом
	Кабинет ИКТ
	
	

	53
	03
	25
	
	Постановка цели. Определение задач для достижения цели
	1
	Открытка к празднику. День влюбленных
	Кабинет ИКТ
	
	

	54
	03
	25
	
	Постановка цели исследования по выбранной теме 
	1
	Проектирование, композиция рисунка
	Кабинет ИКТ
	
	

	55
	04
	01
	
	Подготовка к выставке творческих рисунков
	1
	Творческая работа
	Кабинет ИКТ
	т
	

	56
	04
	01
	
	Беседа: уметь мотивировать свой выбор
	1
	Творческая работа
	Кабинет ИКТ
	т
	

	57
	04
	08
	
	Подготовка к выставке творческих рисунков
	1
	Творческая работа
	Кабинет ИКТ
	т
	

	58
	04
	08
	
	Беседа. Сохранение рисунка на компьютере, поиск сохраненного рисунка
	1
	Подготовка выставки
	Кабинет ИКТ
	в
	

	59
	04
	15
	
	Творческая выставка. Защита работ
	1
	Творческая работа
	Кабинет ИКТ
	в
	

	60
	04
	15
	
	Творческая выставка. Защита работ
	1
	Творческая выставка
	Кабинет ИКТ
	з
	

	
	
	
	
	4. Компьютерные презентации
	
	
	

	61
	04
	22
	
	Способы компьютерного поиска информации: файлов, изображений. Постановка проблемы
	1
	Способы компьютерного поиска информации
	Кабинет ИКТ
	
	

	62
	04
	22
	
	Беседа. Понятие технологии мультимедиа
	1
	Престейшая презентация
	Кабинет ИКТ
	
	

	63
	04
	29
	
	Беседа об особенностях и возможностях пакета презентационной графики Microsoft Power Point
	1
	возможности презентаций Microsoft Power Point
	Кабинет ИКТ
	
	

	64
	04
	29
	
	Мультимедийные продукты
	1
	Особенности мультимедиа
	Кабинет ИКТ
	
	

	65
	05
	06
	
	Лекция. Графика и звук
	1
	Графика и звук
	Кабинет ИКТ
	
	

	66
	05
	06
	
	Лекция. Рисунки и фото
	1
	Рисунки и фото
	Кабинет ИКТ
	
	

	67
	05
	13
	
	Лекция. Эффект движения
	1
	Эффект движения
	Кабинет ИКТ
	
	

	68
	05
	13
	
	Беседа: уметь мотивировать свой выбор презентации
	1
	Творческая работа
	Кабинет ИКТ
	т
	

	69
	05
	20
	
	Подготовка к выставке творческих презентаций
	1
	Творческая работа
	Кабинет ИКТ
	т
	

	70
	05
	20
	
	Подготовка к выставке творческих рисунков
	1
	Творческая работа
	Кабинет ИКТ
	т
	

	71
	05
	27
	
	Беседа. Сохранение рисунка на компьютере, поиск сохраненного рисунка
	1
	Подготовка выставки
	Кабинет ИКТ
	в
	

	72
	05
	27
	
	Творческая выставка. Защита работ
	1
	Творческая выставка
	Кабинет ИКТ
	в
	


2.2. Условия реализации программы

Материально – техническое обеспечение

Кабинет информатики, оборудованный компьютерами, столами, стульями, общим освещением, классной доской, мультимедийным оборудованием (проектор, принтер, сканер, экран, акустические системы). В наличии 6 персональных компьютеров и 4 ноутбука

Информационное обеспечение 

· Для осуществления образовательного процесса по программе «Компьютерная графика» необходимы следующие  принадлежности: 
· Периферийные устройства: сканер, принтер, мультмедиапроектор, локальная сеть.
· набор ЦОР по программе «Компьютерная графика»; 
· Операционная система: Windows XP, 

· прикладные программные продукты: растровый графический редактор Paint, векторный графический редактор, встроенный в MS Office редактор электронных презентаций MS Power Point; 
· наличие специальной методической литературы по информационным технологиям; 
· использование собственных методических и дидактических материалов. электронные образовательные ресурсы; доступ в сеть Интернет

Кадровое обеспечение

Занятия по Программе ведёт учитель информатики с педагогическим образованием, специалист в области проектирования, обладающий достаточным опытом работы с детьми. Обобщен и распространен собственный опыт работы.
                                             2.3. Формы аттестации
Аттестация обучающихся проводится два раза в год в форме выставки выполненной творческой работы и её защиты. Выставки творческих  работ отражают уровень практических навыков.  Работа над практическими заданиями включает в себя отработку навыков, полученных в ходе изучения теоретического материала, полученного из сообщения учителя в виде лекции, беседы, демонстрации, обучающих демонстрационных моментов для дальнейшего выполнения практических заданий детьми. Тематика заданий изначально не формулируется. Так как курс внеурочный, все зависит от потребностей и желаний конкретного ребёнка. Навязывание темы практической работы нежелательно. Можно предложить тему на выбор, либо предложить собственный сюжет. Например, «Открытка другу (маме, брату, учителю) на Новый год (8 марта, 23 февраля)», «Восстановление старых фотографий», «Коллаж для постера к празднику 8 марта (Новый год, День рождения и др.)»
Текущий контроль направлен на обеспечение выстраивания образовательного процесса согласно календарного планирования для выполнения всех практических заданий, которые неукоснительно приведут к  достижению обучающимися результатов освоения программного материала. 
Требования к форме аттестации: Аттестация проходит в форме выставки выполненной творческой работы по завершении  каждой темы.  По каким либо причинам ребенок может отказаться от защиты, но не более 2 раз. Выбор способа  защиты своей работы, её презентации или демонстрации индивидуальный. Элементы оформления презентаций для выступлений – произвольные. 
Формы предъявления и демонстрации образовательных результатов

1. Выставка готовых работ

2. Демонстрация готовых работ

3. Защита творческих работ

4 Итоговый отчет - электронное «портфолио» работ обучающихся по их желанию
                                 2.4. Оценочные материалы

Контроль и оценка планируемых результатов

Методика стартового контроля. Позволяет определить исходные знания обучающихся –собеседование с обучающими об их знании простейших действий на ПК
Методика текущего контроля.  В форме наблюдения позволяет выявить слабые стороны и содействовать правильности выполняемой работы
Кроме этого возможны такие виды контроля:

-прогностический, то есть проигрывание всех операций учебного действия до начала его реального выполнения;

- пооперационный, то есть контроль за правильностью, полнотой и последовательностью выполнения операций, входящих в состав действия; 

- рефлексивный, контроль, обращенный на ориентировочную основу, «план» действия и опирающийся на понимание принципов его построения;

- контроль по результату, который проводится после осуществления учебного действия методом сравнения фактических результатов или выполненных операций с образцом.

Итоговый контроль   в формах -практические работы; -творческие работы обучающихся;

- контрольные задания.

Самооценка и самоконтроль определение учеником границ своего «знания -  незнания», своих потенциальных возможностей, а также осознание тех проблем, которые ещё предстоит решить  в ходе осуществления   деятельности. 

     Оценка  планируемых результатов  обучающихся (содержательный контроль) предусматривает выявление индивидуальной динамики качества усвоения программы ребёнком и не допускает  сравнения его с другими детьми. Результаты проверки фиксируются в рамках накопительной системы, создание электронного портфолио
                                          2.5. Методические материалы
     Занятия строятся соответственно возрастным особенностям: определяются методы проведения занятий, подход к распределению заданий, организуется коллективная работа, планируется время для теории и практики. Каждое занятие включает в себя элементы теории, практику, демонстрации. Большое воспитательное значение имеет подведение итогов работы, анализ, оценка. Наиболее подходящая форма оценки –защита работ, выступление перед аудиторией. В конце обучения –защита творческих работ с использованием мультимедиа технологий.
    Целенаправленное поэтапное изучение  основ компьютерных технологий с постоянным усложнением ранее изученного, с учетом конкретных требований к качеству результатов, четкой организации, самостоятельного поиска решения проблемы обучающими позволяет использовать такие методы обучения, как словесный, наглядный, практический, объяснительно –иллюстративный, игровой  и т.п.

    Через все практические работы отслеживаются межпредметные связи. Содержание данной рабочей программы согласовано с содержанием программ по информатике и изобразительному искусству.  В курсе «Компьютерная графика» рассматриваются:

-основные вопросы создания, особенности работы, хранения изображений;

- методы создания иллюстраций в векторной и растровой программах, для работы с  изображениями -  презентационной графики «Microsoft Power Point» 
   Знания, полученные при изучении курса «Компьютерная графика», учащиеся могут использовать в различных областях знаний — физике, химии, биологии и др. Созданное изображение может быть использовано в докладе, статье, мультимедиа-презентации. Знания и умения, приобретенные в результате освоения курса «Компьютерная графика» являются фундаментом для дальнейшего совершенствования мастерства в области  моделирования, анимации, видеомонтажа.

      Методы воспитания (убеждение, поощрение, мотивация, стимулирование) на  занятиях побуждают обучающихся к активной мыслительной деятельности, учат наблюдать понимать, осмысливать причинно-следственные связи между деятельностью человека и наукой, тем самым вырабатывать собственное отношение к окружающему миру.  Они способствуют созданию комфортной воспитательной среды, обеспечивающей оптимальные психолого-педагогические условия для интеллектуального развития личности ребенка на основе общечеловеческих нравственных ценностей. 
Обучающие осваивают инструментальные компьютерные среды для работы с информацией разного вида (тексты, изображения, анимированные изображения, схемы предметов, сочетания различных видов информации в одном информационном объекте)

Для реализации программы используются  следующие виды деятельности: 

-игровая, познавательная, трудовая; 

-проблемно-ценностное общение, досугово-развлекательная деятельность; 

-художественное творчество, социальное творчество (добровольческая деятельность) 

Виды и направления деятельности тесно связаны между собой. 

Курс «Компьютерная графика» позволяет педагогу выявить у своих подопечных потенциальные возможности и интересы. Помочь им их реализовать. Это хорошая возможность для организации межличностных отношений в группе.

Занятия проводятся в форме теоретических и практических занятий, приобретения новых знаний, выступлений, совместных игр, адресной помощи, творчества, конкурсов, проектов, исследований и т. д. Любая из этих форм обладает достаточно большим воспитательным потенциалом, реализация которого является задачей педагога, организующего свою работу в соответствии с новыми федеральными государственными образовательными стандартами. Теоретические и практические занятия способствуют развитию устной коммуникативной и речевой компетенции учащихся, умениям: 

-вести устный диалог на заданную тему, проявлять творческую активность;
-участвовать в обсуждении изучаемого материала, в выполнении практических работ.

Занятия проводятся в виде игр, практических упражнений. При прохождении тем важным является целостность, открытость и адаптивность материала.       

В процессе прохождения курса формируются умения и навыки овладения теоретическими знаниями по теме занятия и шире; умения оформлять работу.

По окончании темы проводится просмотр по предметной тематике, выступление, демонстрация работ учащихся с учетом их мнения, оценки результатов работы каждого
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